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САМОУЧИТЕЛЬ PERL

В книге изложены основы современного языка Perl, популярность которого
постоянно возрастает, особенно в таких областях, как обработка текста, CGI-
програм-мирование, системное администрирование. Язык описан по схеме от
простого к сложному: типы данных, переменные, операции, операторы и т. д.
Рассматривается объектно-ориентированная технология программирования.
Приведенные в книге примеры и упражнения, которые авторы реализовали на
различных платформах, помогут читателю разобраться в изложенном материале.
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