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ИЗУЧАЕМ PERL

В книге излагаются основы программирования на языке Perl. который стал
стандартным для большинства UNIX-платформ и все чаще используется в среде
Windows В США книга стала бестселлером и приобрела статус учебника,
предназначенного как для занятии с преподавателем, так и для самостоятельной
работы В данном издании рассматривается современная версия Perl 5 004
В каждой главе даются упражнения, а в конце книги — их подробные решения

Приведено множество примеров небольших программ, дано введение в CGl-
программирование для Web, изложены методики использования системных
команд в Pell-программах, рассмотрены способы создания с помощью Per! баз
данных DBM и другие вопросы
Книга предназначена для всех, кто желает научиться программировать на

языке Perl
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